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- Chi siamo? 

- Il nostro gioco: BAR BLA

- Condivisione e domande



PARTICOLARITÀ 
DEL CONTESTO 

LAVORATIVO, 
AMPIO E 

ETEROGENEO

Lorenza Bertoli
Docente lingua e integrazione SM 
e Docente di lingua e cultura generale al Pretirocinio
d’Integrazione, ITS (Istituto Transizione e Sostegno) 

Martina Omini
Formatrice di lingua e integrazione con migranti adulti
e Specialista della migrazione (AFP)

ENTRAMBE

• Formatrici di adulti, colleghe

• CAS Interculturalità e plurilinguismo 
nell’apprendimento

• Formatrici di lingua nell’ambito dell’integrazione fide

• Esaminatrici del test fide



COS’È BAR BLA?

UN GIOCO (a gruppi, a coppie, solitario)

un percorso di apprendimento con diverse tappe 

che corrispondono a delle tematiche legate alla 

quotidianità

Una RIVISTA



IDEA INIZIALE:

MANUALE 
TICINESE

progetto di creare un 
manuale “ticinese” per 
l’apprendimento 
dell’italiano L2

Per il lavoro di 
certificazione CAS il 
progetto è stato 
ridimensionato 

→ ideazione e 
realizzazione di un 
gioco legato all’italiano 
L2 in contesto ticinese.



L’IDEA E LA 
STORIA

Creare un’alternativa ai manuali  
e un’esperienza di apprendimento 
ludica

Serve come ripasso e occasione 
di chiacchierare/comunicare 
(ecco perché il nome BAR BLA)

Creare un’occasione valutativa e 
di autovalutazione differenziando 
gli obiettivi



BAR 
BLA



L’ORIGINE

→IDEA:

Creare un percorso di apprendimento 
con diverse tappe 
che corrispondono a delle tematiche 
legate alla quotidianità 
e approfondite in classe.  



IL GIOCO 
BAR BLA

Un percorso di apprendimento con diverse 
tappe che corrispondono a delle tematiche 
legate alla quotidianità

1. Ripasso e fissaggio delle funzioni 
comunicative, del lessico e delle strutture 
grammaticali del livello Pre A1, A1, A2 e B1 e 
della conoscenza del territorio e della cultura 
generale

2. Creare un’occasione valutativa e di 
autovalutazione

3. Permettere un approccio ludico e 
un’esperienza alternativa ai partecipanti



TEMATICHE

QUALI TEMI PORTARE IN CLASSE

• Legate ai bisogni delle persone migranti 

• Legate alla realtà in cui vivono

• Permettere un insegnamento orientato all’ azione

• Fornire velocemente strutture comunicative (più che 

grammaticali)

OBIETTIVO : attraverso queste tematiche favorire 

l’indipedenza nella vita quotidiana e l’integrazione sociale 

e professionale 



TEMATICHE 

1. Presentazione personale

2. Scuola e lavoro

3. Famiglia

4. Casa

5. Cibo e spesa

6. Vestiti e abbigliamento

7. Corpo fisico e salute

8. Mobilità e viaggi

9. Emozioni



SVILUPPO

Per ogni tematica sono stati elaborati 

• obiettivi di apprendimento, 

• contenuti didattici, 

• attività e materiali

da portare in classe durante l’anno scolastico 

o il corso



IL GIOCO CATEGORIE DI DOMANDE 

Tre categorie di domande per ogni 
tematica:

1. Domande legate al LESSICO: 
“funzioni lessicali e comunicative”

2. Domande legate alla 
GRAMMATICA: “strutture 
grammaticali e ortografia”

3. Domande legate alla CULTURA: 
“conoscenze culturali  e del 
territorio”

Due gradi di difficoltà:

• Pre A1 / A1 

• A2 / B1

• 3 domande per ogni categoria e per 
ogni tematica 



LE DOMANDE DEL GIOCO 

Tre categorie di domande per ogni tematica legate 
a

LESSICO: “funzioni lessicali e comunicative”

GRAMMATICA: “strutture grammaticali e ortografia”

CULTURA: “conoscenze culturali  e del territorio”

Due gradi di difficoltà e livelli linguistici 

Pre A1 / A1 e A2 / B1

• 3 categorie di domande (lessico, grammatica, cultura)

• 2 livelli linguistici ( pre A1/A1 e A2/B1 )

• 3 domande per ogni categoria e per ogni livello

= 162 domande      (con risposta!)                                                                                    



SPERIMENTAZIONI



SPERIMENTAZIONI



LE TAPPE

SCELTA 

TEMATICHE
CREAZIONE 

GIOCO

SPERIMEN-

TAZIONE 

CORREZIONI 

e MESSA A 

PUNTO



ESEMPIO: CAMPO D’AZIONE 
LA CASA 



IL CIBO E LA SPESA



ESEMPI DI ALLEGATI:
DEVI DIRE IL NOME DI 5 OGGETTI DELLA CASA



LEGATO AI BISOGNI E ALLA REALTÀ: 
- L’APPARTAMENTO DI 4 .5LOCALI È AL 1 °PIANO?

- PER VISITARE L’APPARTAMENTO DEVO SCRIVERE UN’EMAIL?

CASA PreA1-A1



COSA SERVE PER GIOCARE?

1 tabellone da gioco

1 dado

1 pedina per ogni giocatore

Schede 

Allegati 

Fogli

Penne

Clessidra/orologio 



BAR 
BLA 

CULTURA 

IMPREVISTO 



LA SFIDA

• BAR BLA è in una rivista che si può ordinare 

• BAR BLA  è una risorsa che puoi scaricare

https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla

• BAR BLA è un gioco… 

https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla
https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla
https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla


CHI VUOLE 

GIOCARE?

TOCCA A TE!
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