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BAR BLA
27 SETTEMBRE 2024
FIDE E SFIDE

LORENZA BERTOLI
MARTINA OMINI




PROGRAMMA
|4 NOVEMBRE 2025

- Chi siamo!?
- Il nostro gioco: BAR BLA

- Condivisione e domande




Lorenza Bertoli
Docente lingua e integrazione SM
e Docente di lingua e cultura generale al Pretirocinio

d’Integrazione, ITS (Istituto Transizione e Sostegno) 3
PARTICOLARITA

Martina Omini

e Specillses dells migrazions (ALR) o DEL CONTESTO
N LAVORATIVO,
Formatrici di adulti, colleghe A M PI O E
CAS Interculturalita e plurilinguismo ET E RO G E N E O

nellapprendimento
Formatrici di lingua nellambito dellintegrazione fide
Esaminatrici del test fide




COS’E BAR BLA?

UN GIOCO (a gruppi, a coppie, solitario)

un percorso di apprendimento con diverse tappe
che corrispondono a delle tematiche legate alla
quotidianita

Una RIVISTA




IDEA INIZIALE:

MANUALE
TICINESE

progetto di creare un
manuale “ticinese” per
I'apprendimento
dell’italiano L2

Per il lavoro di
certificazione CAS il
progetto e stato
ridimensionato

— ideazione e
realizzazione di un

gioco legato all’italiano
L2 in contesto ticinese.




L'IDEA E LA
STORIA

Creare un’alternativa ai manuali
e un’esperienza di apprendimento
ludica

Serve come ripasso e occasione

di chiacchierare/comunicare
(ecco perche il nome BAR BLA)

Creare un’occasione valutativa e
di autovalutazione differenziando
gli obiettivi
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L’ORIGINE

IDEA:

Creare un percorso di apprendimento
con diverse tappe

che corrispondono a delle tematiche
legate alla quotidianita

e approfondite in classe.




IL GIOCO

BAR BLA

Un percorso di apprendimento con diverse
tappe che corrispondono a delle tematiche
legate alla quotidianita

|. Ripasso e fissaggio delle funzioni
comunicative, del lessico e delle strutture
grammaticali del livello Pre Al,Al,A2 e Bl e
della conoscenza del territorio e della cultura
generale

2.  Creare un’occasione valutativa e di
autovalutazione

3. Permettere un approccio ludico e
un’esperienza alternativa ai partecipanti



TEMATICHE
QUALI TEMI PORTARE IN CLASSE

Legate ai bisogni delle persone migranti
Legate alla realta in cui vivono
Permettere un insegnamento orientato all’ azione

Fornire velocemente strutture comunicative (piu che
grammaticali)

OBIETTIVO :attraverso queste tematiche favorire
indipedenza nella vita quotidiana e I'integrazione sociale

e professionale \



TEMATICHE

|. Presentazione personale
2.Scuola e lavoro

3. Famiglia

4.Casa

5.Cibo e spesa

6. Vestiti e abbigliamento
7.Corpo fisico e salute

8. Mobilita e viaggi

9. Emozioni




Per ogni tematica sono stati elaborati

- obiettivi di apprendimento,

* contenuti didattici,

SVILUPPO

* attivita e materiali

da portare in classe durante I'anno scolastico
o il corso







LE DOMANDE DEL GIOCO

Tre categorie di domande per ogni tematica legate
a

”»

CULTURA:“conoscenze culturali e del territorio”

Due gradi di difficolta e livelli linguistici
Pre Al /Al e A2/ Bl

3 categorie di domande (lessico, grammatica, cultura)
2 livelli linguistici ( pre AI/Al e A2/BI )
3 domande per ogni categoria e per ogni livello

= 162 domande (con risposta!)




SPERIMENTAZIONI




SPERIMENTAZIONI




LE TAPPE




ESEMPIO: CAMPO D’AZIONE
LA CASA

4. LA CASA

PreAl/Al

[AMAS INE * A0
MAGINE “ANNL

1 DELLA CASA

ELLA CASA (AL

AT

3. METTI AL PLURALE *LA FINESTRA®

B

Cultura:

Cosa ¢

RRAUNG che abita

ootratto damito

Grammatica e ortografia
1. Qual & larticok ¢

& Il plurale di




IL CIBO E LA SPESA

BOX 14

80X 15

5. IL CIBO E LA SPESA .« o),
T T T T T
PreAl/AlL
LESSICO 3. QUAL E IL PLURALE DI "LA PATATA" ?
1. NOMINA TRE FRUTTI E TRE VERCURE
2. QUAL £ 1L TUO PIATTO PREFERITO 7 QUALL SONO CULTURA:
1 SUO!T INGREDIENT] ? 1. DOVE VAl A FARE LA SPESA 2 DEVI DIRE ALMENO 4
3. COME SI OHIAMA QUELLA COSA CON LE PICCOLE NOMI DI SUPERMERCATT CHE ST TROVANG IN TICINOG

o

A CHE ORA CHIUDONO DI SOLITO I SUPERMERCATI
iIN TICINOD ?

GRAMMATICA E ORTOGRAFIA: 2. DA QUANTI ANNT SI POSSONO COMPRAAE LE

1. UAL E LARTICOLO DI “MELA" ? SIGARETTE E GLI AACOLICT IN TICIND ?

2. COME SCRIVI LA PARDLA POLLO" ?

RUOCTE DOVE METTI LA SPESA 7

B
Az/B1

Lesasico F. Quat & larticolo al zucchero® ?
1. Cosa significa pasta al derte” 7
2. Cosa tl place & Ccosa non U place da mangare 2 Cultura:

( verbo placere, almend due COSe Der SQNUNG ) 1. PET, alu, vetro, carta, - @& cosa st parisndo 2
3. Guarda immagine negozi”: di' & nome del negox 2. Cita almend 3 piatt) tipici ticiness o svizzen
con Farscoio glusto { Alegata 10 ) 3. Cita almend due prodotti svizzer famass "in tutto

# maonco®
Grammatica @ ortografia:
1. Guarga INmmagine: ording al bar In modo gentlie &
compieta ( Allegato 11 )
2. Racconta QUancs sed andato 2 fare je spesa fultima
wolta { cave, con chi, cosa hal comgwato, . usare il
passato | ) minimo 1 minto




ESEMPI DI ALLEGATI:

AAAAAAAAA

DEVI DIRE IL NOME DI 5 OGGETTI L




LEGATO Al BISOGNI E ALLA  owos

- UAPPARTAMENTO DI 4.5LOCALI E AL
- PER VISITARE L’APPARTAMENTO DEVO SCRI

CASA PreAl-Al




COSA SERVE PER GIOCARE?

| tabellone da gioco

| dado

| pedina per ogni giocatore
Schede

Allegati

Fogli

Penne

Clessidra/orologio



BAR
BLA

IMPREVISTO

LESSICO



BAR BLA ¢ in una rivista che si puo ordinare

BAR BLA & una risorsa che puoi scaricare

BAR BLA e un gioco...



https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla
https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla
https://www.supsi.ch/it/web/dfa/bar-bla

TOCCAATE!

CHIVUOLE
GIOCARE?
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